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Giochi e regolamento

I giochi si svolgono esclusivamente nel parco Pinocchio. 

Sono previste 5 basi collocate nel parco nelle quali le squadre dovranno affrontare le prove. In ogni base ci sono dei giudici che faranno fare una prova al termine della quale consegneranno una busta indicante la successiva base da trovare. 

Le squadre dovranno passare da tutte le basi secondo l’ordine indicato di volta in volta dalle buste che saranno loro consegnate. I giudici dovranno verificare la busta indicante la specifica base e che siano presenti tutti i componenti della squadra.
Sono previste 5 squadre (Shrek, i Puffi, i 7 Nani, i Cavalieri dello Zodiaco, la Carica dei 101)

1° base: Mosca Cieca (Ninfa, Ida, Rosa)
( luogo: nei pressi dell’ingresso principale vicino alla fontana )

In un tempo di 8 min., il giocatore bendato, guidato verbalmente dal resto della squadra, dovrà riempire d’acqua un bicchiere di plastica e riversarla in una bottiglia nascosta nel campo da gioco. Il giocatore bendato non può toccare la bottiglia e non può essere toccato dai compagni di squadra.

Concorrono 2 giocatori per squadra contemporaneamente. Sono previste più manche per consentire di giocare a tutti i componenti della squadra.

La classifica si stabilisce in base alla quantità d’acqua versata nella bottiglia.

(punti 10 – 8 – 6 - 4 – 2)

N.B. per il tempo massimo regolarsi anche in base al numero di bambini, l’importante è che sia uguale per tutte le squadre.

Superata la prova si consegnerà la busta relativa alla squadra.

Materiale: n.2 bende, bicchieri di plastica e n.5 bottiglie vuote ed etichettate, cronometro, buste.

2° base: Percorso ad ostacoli (Valentina, Roberto, Mario, Alfredo)
( luogo: sotto il porticato vicino alla scuola )

Gara a tempo. L’intera squadra, tenendosi per mano, dovrà trovare il percorso corretto per attraversare la scacchiera disegnata a terra nel minor tempo possibile. 

Ad ogni errore dovrà ripetere il percorso dall’inizio. 

La classifica si determina in base al tempo impiegato per completare il percorso.

(punti 10 – 8 – 6 - 4 – 2)
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Superata la prova si consegnerà la busta relativa alla squadra.

Materiale: cronometro, buste, gesso, scacchiera, percorso corretto per i giudici.

3° base: gioco dei Mimi (Simona B., Federica O., Federica A., Samantha) 
( luogo: sul viale lungo il fiume )

In un tempo di 8 min., dovranno a turno mimare e fare indovinare al resto della squadra una frase pescata dal contenitore.

La classifica si determina in base al numero di frasi indovinate.

(punti 10 – 8 – 6 - 4 – 2)

Superata la prova si consegnerà la busta relativa alla squadra.

Materiale: contenitore con i bigliettini dei mimi, cronometro.

4° base: i Piatti dell’Orchestra (Alberto, Ciro, Stefano)
( luogo: vicino al bar )

In un tempo max di 8 min., un ragazzo della squadra, a turno, viene nominato “suonatore di piatti” e riceve l’apposito strumento, costituito da una coppia di piatti di cartone. Al via del conduttore i suoi compagni inizieranno a gonfiare e a lanciargli dei palloncini che il suonatore, all’interno di un cerchio dal quale non può uscire, dovrà scoppiare comprimendoli con i piatti. Ad ogni squadra vengono dati 30 palloncini. La classifica si determina in base al numero di palloncini scoppiati. In caso di uguale punteggio si tiene conto anche del tempo impiegato.

(punti 10 – 8 – 6 - 4 – 2)

Superata la prova si consegnerà la busta relativa alla squadra.

Materiale: 2 coppie di piatti di cartone, 150 palloncini, cronometro, gesso, busta spazzatura.

5° base: la Bocciata (Noemi, Anna Chiara, Paolo, Federica F.)
( luogo: nell’arena )

In un tempo di 5 min., una prima metà della squadra (almeno 6) forma una catena che, utilizzando dei semplici piatti di plastica trasferisce a staffetta acqua in una bacinella. Utilizzando l’acqua portata dai compagni, l’altra metà della squadra deve confezionare delle palline di carta di giornale bagnata che andranno a tirare a partire da una linea di tiro verso i birilli posti ad una certa distanza. 

Se vengono abbattuti tutti i birilli e resta ancora tempo si riposizionano tutti in piedi e il gioco continua. La classifica si determina in base al numero di birilli abbattuti.

N.B. distribuire i giornali in numero uguale per tutte le squadre.

(punti 10 – 8 – 6 - 4 – 2)
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Superata la prova si consegnerà la busta relativa alla squadra.

Materiale: piatti di plastica, carta da giornale, bacinella o secchio, cronometro, gesso, busta spazzatura, birilli
6° base: Staffetta (tutti)
(luogo: nell’arena)

Quando tutte le squadre terminano le cinque prove precedenti si effettua la staffetta finale con tutte le squadre contemporaneamente. Giocano tutti i bambini della squadra, disposti sul percorso ordinatamente. Il gioco consiste nel portare in staffetta una pallina da ping pong sul cucchiaio mantenuto in bocca, senza usare le mani. In caso di caduta della pallina, il giocatore riparte dal suo punto di partenza. La classifica si determina in base al tempo impiegato per completare il percorso.

(punti 10 – 8 – 6 - 4 – 2)

Materiale: cucchiai, n.5 palline da ping pong, cronometro, gesso, busta spazzatura.

Ordine delle basi per squadra

Shrek: 1 – 2 – 3 – 4 - 5 

I 7 Nani: 2 – 3 – 4 – 5 - 1

I Cavalieri dello Zodiaco: 3 – 4 – 5 – 1 - 2 

I Puffi: 4 – 5 – 1 – 2 - 3

La Carica dei 101: 5 – 1 – 2 – 3 - 4 

Indizi per arrivare alle basi

La base n.1 si trova nei pressi dell’ingresso principale. Su svelti, muovetevi !!!
La base n.2 si trova sotto il porticato. Correte, fate presto !!!
La base n.3 si trova sul viale nei pressi di una panchina. Cercate e troverete !!!
La base n.4 si trova nei pressi del bar. Risparmiate il fiato per il gioco!!!
La base n.5 si trova nell’arena. Attenti ai leoni!!!

Complimenti, avete superato le prime 5 prove!

Preparatevi ora all’ultimo gioco nell’arena: La Staffetta
