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GIOCHI VARI DIURNI

Il Travaso

I concorrenti si dispongono in fila indiana e ricevono una busta di plastica a testa, che utilizzeranno per costruire una sorta di grondaia. Al via il primo inizierà a versare acqua nella grondaia servendosi di un bicchiere di plastica: al capo opposto della fila un suo compagno cercherà di raccogliere l’acqua in una bottiglia. Vince la squadra che nel tempo stabilito ha versato più acqua nella bottiglia. 

Occorrente: buste di plastica, bottiglie vuote, bicchieri di plastica

Tiro al bersaglio

Ogni squadra riceve una racchetta e delle palline da tennis. A turno ogni componente della squadra ha tre tentativi per lanciare la pallina contro i bersagli posti a una certa distanza. Vince la squadra che nel tempo stabilito è riuscita ad abbattere il maggior numero di bersagli.

Occorrente: una coppia di racchette, palline da tennis, bersagli.

La pista d’atterraggio

Ad una certa distanza dalla linea di tiro viene preparata una pista d’atterraggio per dischi volanti, costituita da un cerchio. A turno ogni componente della squadra deve lanciare un frisbee all’interno del cerchio. Vince la squadra che nel tempo stabilito è riuscita a far atterrare il maggior numero di volte il frisbee all’interno del cerchio.

Occorrente: Frisbee, gessetti colorati.

IL GIOCO DEI NOVE

Preparare il cartellone del tris con i nomi dei vip.

Occorrente: cartoncini bristol, pennarelli

1- Giampiero Galeazzi

Staffetta in fila indiana dal centro del campo di fronte al canestro passandosi il pallone da sotto e da sopra alternandosi e l’ultimo deve  correre e fare canestro e mettersi all’inizio della fila e così via. Vince la squadra che nel tempo stabilito è riuscita a fare più canestri. 

Occorrente: pallone

2- Iva Zanicchi

Ad ogni squadra viene consegnato il testo della canzone con delle parole mancanti. Ogni squadra deve inserire parole mancanti lasciando, però, alla frase un senso compiuto. Vince chi riesce a inserire il maggior numero di parole e a scrivere il testo più originale nel tempo stabilito.

Occorrente: testo della canzone, foglio e penna. 

3- Carmen  Di Pietro

Ad ogni squadra viene consegnato un palloncino coperto di panna e delle lamette per raderlo. Vince la squadra che riesce a radere completamente il palloncino senza farlo scoppiare o quella il cui palloncino scoppia per ultimo. 

Occorrente: palloncini, panna, lamette

4- Cettina

Ad ogni squadra viene consegnato dello spago alla cui estremità è legato un cucchiaio. I componenti della squadra disposti in fila dovranno far attraversare lo spago attraverso i vestiti (da sotto e da sopra alternandosi). Vince la squadra che per prima ultimerà l’operazione. 

Occorrente: spago, cucchiai

5- Vissani

Ogni squadra deve scegliere due componenti a cui mettere una grossa bavetta. I due devono essere bendati e devono, così, imboccarsi. Gli altri componenti possono aiutarli dando indicazioni (destra, sinistra ecc). Vince la squadra che riesce a completare l’operazione sporcando di meno (la maggiore quantità possibile di yogurt in bocca e non addosso o a terra).

Occorrente: tovaglioli, Cucchiai, 4 vasetti di yogurt, 4 bende per gli occhi. 

6- Pink

Ogni squadra sceglie un componente che deve impersonare la rock star Pink. Altri due, invece, impersonano i truccatori. Questi devono truccare, bendati, il povero malcapitato, aiutati dalle indicazioni degli altri componenti della squadra. 

Occorrente: Trucco, bende per occhi.

7- Antonella Elia

Ogni squadra deve scegliere un componente, il quale, con le mani legate dietro la schiena, dovrà cercare aiutandosi solo con la bocca e il naso, un tappo di plastica all’interno di un piatto pieno di panna. Vince chi riesce a trovare per primo il tappo

Occorrente: tappo, piatto di plastica,panna. 

8- Kledi

Un ragazzo della squadra impersona Maria De Filippi e gli altri, invece, Kledi. Ognuno si occupa del movimento di una parte del corpo e sulla musica far ballare Maria. Vince chi farà la migliore coreografia. 

Occorrente: cassette, stereo

9- Pamela Prati

Staffetta con palline da tennis sotto il mento. Vince chi riesce a completare il percorso nel minor tempo possibile. 

Occorrente: Palline da tennis.

CARISSIMO PINOCCHIO

Costruzione del burattino

Ogni squadra ha a disposizione mezz’ora per costruire un burattino. Vince la squadra che riesce a terminare il capolavoro in tempo oppure il burattino più bello. 

Occorrente: forbici, colla, scotch, cartoncini, pennarelli, fermacampioni, spillatrice.

Quiz sulla favola di Pinocchio

Vince la squadra che riesce a rispondere nel minor tempo possibile e correttamente a tutte  domande. Se la risposta è SI bisogna rispondere No e viceversa. Ad ogni errore c’è una penalità di 5 secondi e bisogna ricominciare da capo. 

Domande:

Geppetto, è il padre di Pinocchio?

Ad ogni bugia di Pinocchio, il suo naso si accorciava?

La coscienza di Pinocchio era una pulce parlante? 

Geppetto vendette la sua chitarra per comprare l’abbecedario?

Pinocchio andò a scuola proprio come gli aveva detto il padre?

Pinocchio diventò uno dei burattini di Mangiafuoco?

Il gatto e la volpe furono dei cari e buoni amici per Pinocchio?

La fatina buona aveva i capelli celestini?

Pinocchio andò con Lucignolo al Paese dei balocchi?

Lucignolo e Pinocchio diventarono dei canguri?

Geppetto alla ricerca di Pinocchio finì nella bocca del pescecane?

Pinocchio aiutò Geppetto a scappare dal pescecane con una grossa spada?

Dopo aver salvato il padre Pinocchio non divenne un bambino vero?

NEL PAESE DEI BALOCCHI

Shangai gigante

Occorrente: canne colorate.

Calcio balilla umano

Come nel calcetto i ragazzi si dispongono sulle funi a impersonare i calciatori e con un pallone leggero cercano di farsi gol. Vince chi per primo arriva a 10. 

Occorrente: Funi, pallone leggero

Tennis speciale

Si gioca al tennis però con la rete di pallavolo. Le racchette sono fabbricate con due grossi manici di scopa unite da un pezzo di rete. Vince la squadra che per prima si aggiudica i tre set. I giocatori possono alternarsi per permettere a tutti di giocare. 

Occorrente: manici di scopa, rete

Schiaccia la talpa

I giocatori della squadra avversaria sono nascosti dietro un paravento ( tavolo, lenzuolo). Ognuno ha un proprio numero. L’arbitro chiamerà i numeri secondo un ordine casuale. Una volta chiamati i giocatori devono alzarsi e riabbassarsi. Nel frattempo l’altra squadra munita di palloncini pieni d’acqua deve cercare di colpirli. Vince la squadra che colpisce il maggior numero di avversari. Ogni componente può essere anche colpito più volte.

Occorrente: Palloncini pieni d’acqua

Cricket gigante

Alcuni giocatori posizionandosi ad arco lungo il percorso svolgono il compito delle porte del cricket; un altro funge da palo che segna la metà del percorso. I restanti giocatori, alternandosi, tirano con una scopa le palline. Vince la squadra che riesce a completare il percorso (andata e ritorno) nel minor numero di tiri possibile. 

Occorrente: Palline da tennis, scope. 

PINOCCHIO DIVENTA UN BAMBINO VERO

Un concorrente per squadra viene scelto per impersonare Pinocchio e viene infilato in un sacchetto di plastica, con fuori solo la testa. Gli altri devono prima mummificarlo e poi con delle pistole ad acqua a staffetta bagnare la carta finché non cade del tutto. Vince la squadra che per prima libera Pinocchio dalla carta così da farlo diventare un bambino vero. 

Occorrente: carta igienica, pistole ad acqua. 

