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“Staffetta col cucchiaio”

Squadre: 3 da 4 giocatori

Tappe: 

1. Parte dalla linea di partenza, corre al tavolo delle carte e fa il gioco del memory.

Deve indovinare la coppia di carte uguali. Poi prende un cucchiaio sul tavolo e corre in piscina (salendo dalla scaletta) a raccogliere la pallina sul cucchiaio senza usare le mani. Poi esce sempre dalla scaletta e va dal secondo giocatore. Ritorna al suo posto aspettando che il quarto completi il percorso prima di ricominciare.

Se cade la pallina, riparte dalla piscina.

Giudici: dopo le prove mischiare la disposizione delle carte. Occhio alla scaletta.

2. Cambio testimone (pallina) senza usare le mani. Si dirige presso la fontana per riempire d’acqua un bicchiere di carta (bucato leggermente), fa un bel tragitto ad ostacoli e poi si dirige verso il terzo giocatore. Ritorna al suo posto.

Se cade la pallina, riparte dall’inizio col bicchiere.

3. Cambio testimone (pallina e bicchiere) e si dirige al tavolo per pescare una carta dal mazzo e non si può cambiare. Si dirige verso il quarto giocatore. Ritorna al suo posto.

Se cade la pallina, riparte dall’inizio con la carta.

4. Cambio testimone (pallina, bicchiere, carta), si dirige verso il tavolo giuria consegnando la carta, poi versa l’acqua rimasta del bicchiere nella bottiglia. Va verso la piscina e vi butta la pallina. Riporta il bicchiere al secondo giocatore e poi ritorna al suo posto.

Se cade la pallina, riparte dall’inizio.

Giudici: Segnare alla lavagna la carta consegnata.

Il giro si ripete 3-4 volte almeno, a discrezione dei giudici, fino al fischio finale al quale tutti si fermeranno e non si potrà svuotare più acqua e consegnare le carte.

Sono previste 2 classifiche per i punti:


acqua in bottiglia


(Punti: 30 – 20 – 10)


somma raggiunta dalla carte
(Punti: il valore raggiunto da ogni squadra)
Vince chi totalizza più punti ( o a sorpresa chi ne fa di meno).

Imprevisti 

Sul percorso si potranno incontrare spietati banditi armati di pistole ad acqua che potrebbero causare spiacevoli inconvenienti ai giocatori. (si consiglia ai banditi di non accanirsi sulla stessa squadra ma distribuire gli agguati su tutte le squadre).

Materiale: 3 mazzi di carte, 12 cucchiai, 3 palline, 3 bicchieri di carta leggermente bucati, 3 bottiglie contrassegnati dal nome della squadra (es. bastoni, denari, coppe, spade), lavagna segnapunti, pistole ad acqua.

N.B. ogni squadra avrà un simbolo del mazzo di carte (es. bastoni, denari, coppe, spade). Le carte consegnate dello stesso seme della squadra hanno un valore doppio.

I giocatori, se vogliono, possono scambiarsi le posizioni sul percorso senza far confusione.

Si consiglia un giudice fisso per squadra che la segue sempre.

