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CACCIA AL TESORO

La caccia al tesoro si svolge esclusivamente nel parco Pinocchio. Ci saranno alcuni personaggi che cercheranno di camuffarsi fra la gente. Le squadre dovranno passare da tutti i personaggi secondo l’ordine indicato di volta in volta dalle buste che saranno loro consegnate. Ogni personaggio farà fare una prova alla squadra e al termine consegnerà una busta. 

La busta indicherà il personaggio successivo che dovranno cercare. 

Al termine di tutte le prove gli sarà consegnata la busta finale contenente l’indizio per trovare il Tesoro. 

Ovviamente ogni squadra dovrà fare tutto il percorso necessario, perciò ogni personaggio prima di richiedere la prova alla squadra dovrà verificare che questa sia in possesso di tutti gli indizi che rimandano ai personaggi da raggiungere prima di lui (in pratica non vale trovare un personaggio a caso e approfittarne) e che siano presenti tutti i componenti della stessa.

Sono previste 4 squadre (i Puffi, i 7 Nani, i Cavalieri dello Zodiaco, la Carica dei 101)

1°personaggio: la Chiromante

( luogo: sotto il porticato vicino alla scuola )

E’ il classico gioco della Zingara. Le squadre dovranno scegliere, una alla volta quattro delle sette carte e rispondere ai relativi indovinelli. Se troveranno la LUNA NERA dovranno, per avere la busta, fare una penitenza.

Superata la prova la chiromante consegnerà la busta relativa alla squadra e l’oggetto (…………..).

PENITENZA:  due componenti della squadra si sacrificheranno. Entrambi bendati , uno dovrà imboccare l’altro e fargli mangiare uno yogurt  seguendo le indicazioni dei compagni.

Materiale: 4 yogurt, 4 cucchiai, 2 bende, tovaglioli, 7 carte e indovinelli, buste

2°personaggio: il Gobbo 

( luogo: in giro per il parco )

Dovranno a turno mimare e fare indovinare al resto della squadra 4 delle seguenti frasi:

· Cane con il pelo lungo

· Serpente innamorato

· Panino alla nutella

· Scarpe puzzolenti

· Rana dalla bocca larga

· Occhi di gatto

· Padre, Figlio e Spirito Santo

· La Bella e la Bestia

Superata la prova il gobbo consegnerà la busta relativa alla squadra e l’oggetto(…………..).

Materiale: bicchiere con i bigliettini dei mimi, buste

3°personaggio: il Pittore 
( luogo: vicino al bar )

Dovranno, a turno, disegnare e fare indovinare al resto della squadra 4 delle seguenti cose:

· Pinocchio

· Mucca

· Chitarra

· Bicicletta

· Piede

· Mano

· Pesce

· Bottiglia

Superata la prova il pittore consegnerà la busta relativa alla squadra e l’oggetto(…………..).

Materiale: cartelloni, matite, colori, pennelli, benda, bicchiere con i bigliettini, scotch, buste

4°personaggio: le vecchiette

( luogo: il viale lungo il fiume )

Dovranno andare a cercare dei giornali tra la gente del parco (anche le catechiste non impegnate nel gioco), poi ritornare dalle vecchiette, ritagliare e incollare su un foglio le lettere necessarie per comporre esattamente la seguente frase:

Mi è semblato di vedele un blutto gatto!

Superata la prova le vecchiette consegneranno la busta relativa alla squadra e l’oggetto(…………..).

Materiale: fogli, forbici e colla, giornali, buste

5°personaggio: il barista

( luogo: nel bar )

Viene sorteggiato un bigliettino con un nome di persona. I giocatori, fuori dal bar, devono comporre una frase sensata utilizzando parole che abbiano come iniziale le lettere che compongono la parola data. 

(Es.: BETTINA= Benito e Tony tornano insieme nella accademia)

(Marisa, Adriana, Lucia, Paola, Maria, Stella, Rosaria )

Superata la prova il barista consegnerà la busta relativa alla squadra e l’oggetto(…………..).

Materiale: bicchiere con i bigliettini dei nomi, fogli, matite, buste

6°personaggio: spazzino

(luogo: nei viali del parco)

Una metà dei bambini della squadra si schiera lungo una linea, a un estremo del campo, mentre gli altri raggiungono l’estremo opposto e si fermano lungo una seconda linea.

Al “VIA” il primo bambino presente sulla prima linea parte, attraversa di corsa il campo e prende sottobraccio, senza girarsi, uno dei compagni presenti sulla seconda linea. I due attraversano insieme il campo  (il primo correndo all’indietro e il secondo in avanti) dopo di che, senza staccarsi l’uno dall’altro, il secondo prende sottobraccio il terzo e così via. In questo modo, a ogni traversata del campo tutti i giocatori cambiano il senso della loro corsa.

Superata la prova lo spazzino consegnerà la busta relativa alla squadra e l’oggetto(…………..).

Materiale: scopa, buste

Ordine personaggi per squadra

I 7 Nani: Vecchiette – Chiromante – Pittore – Gobbo – Barista – Spazzino

I Cavalieri dello Zodiaco: Chiromante – Pittore – Gobbo – Barista – Spazzino – 

Vecchiette

I Puffi: Pittore – Gobbo – Barista – Spazzino - Vecchiette – Chiromante

La Carica dei 101: Barista - Spazzino - Vecchiette – Chiromante – Pittore – Gobbo

Indizi per arrivare ai personaggi

Ora dovrete cercare una persona che vi farà giocare,

usa le carte ed è un po’ stravagante,

lei, o lui, è una chiromante!!!

Solitario se ne va,

Incurvato se ne sta,

L’uomo nero sembra proprio di trovar

Cercatemi un po’!

Ritraggo i brutti e i belli,

il mio mestiere è ….

giocare coi pennelli!

Gira, corri, cerca e piroetta…

Per un aiuto ….. trova delle strane vecchiette.

Guardatevi attorno,

il parco con me è pulito tutto il giorno,

Mi volete trovare?

Continuatemi a cercare!

Chi nonostante stia tutto il giorno al bar….

non diventa mai povero...anzi diventa più ricco?
