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Via Matteo Galliano – Salerno

tel 089790900

www.medagliamiracolosa.it
“Olimpiadi dell’umorismo”

Obiettivo: totalizzare più punti degli avversari.

Squadre: 3 da 4 giocatori
Giochi: 
 Lancio del piatto: il giocatore si colloca dentro un cerchio del diametro di un metro e lancia, il più lontano possibile, un piatto di carta. La distanza verrà poi misurata da un giudice. Ogni giocatore può fare 3 lanci.

Totalizzano punti i 5 tiri più distanti. (punti 10 – 8 – 6 – 4 – 2)

Materiale: piatti di carta, spago per misurare, gesso

 Latta greco-romana: in questa tappa si sfidano due squadre per volta. Due giocatori, uno per squadra avranno in testa una latta vuota e, senza toccare l’avversario, dovranno cercare di far cadere la latta dell’avversario. Essi dovranno rimanere all’interno di un campo costruito appositamente. Ogni volta che cade la latta o si esce dal campo 1 punto all’avversario. Ogni match dura 2 minuti. 

n. di match: 6


Materiale: cronometro, 2 latte, gesso

 Corsa a squadra: in questo gioco si sfidano tutte le squadre. È una staffetta in cui l’oggetto da scambiare con il proprio compagno è una squadra triangolare di cartone o una latta da appoggiare in testa o una pallina di tennis da portare sotto il collo.

Da studiare il percorso ad ostacoli.

Se cade il testimone il giocatore riparte dal suo punto di partenza.

Punti: 10 – 6 - 3


Materiale: 3 latte o 3 squadre triangolari di cartone o 3 palline da tennis

 Maratonnata: I giocatori dovranno fare un percorso facendo seguire alla punta della scarpa di un piede il tacco della scarpa dell’altro piede. Chi sbaglia deve fermarsi e tornare al punto di partenza. Poi riparte il giocatore successivo.

Ogni giocatore gioca con un tonno di carta attaccato alla maglietta e, alla fine del suo turno,   

 lo lascia al compagno che deve partire.

 In 8 minuti si contano i ragazzi che hanno superato il traguardo con il tonno attaccato.

Vince la squadra che fa oltrepassare il maggior numero di concorrenti al traguardo.

punti: 1 per ogni giocatore passato al traguardo col tonno


Materiale: 3 tonni di carta, scotch, cronometro.

· Tiro a bersaglio:  Si prepara un contenitore pieno di terra con piantate una decina di candele accese equidistanti l’una dall’altra. Un giocatore alla volta per ogni squadra, da una distanza di dieci passi, deve cercare con 5 colpi di pistola ad acqua di spegnere quante più candele possibile. Vince la squadra che riesce a spegnere più candele.

Giocano tutti i giocatori.

Punti: 1 per ogni candela spenta.

Materiale: pistola ad acqua, 10 candele.

Materiale: 3 tonni di carta, scotch, cronometro, 3 latte, 3 squadre triangolari di cartone, piatti di carta, spago per misurare, gesso, pistola ad acqua, 10 candele
